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Magie blanche
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Cher Monsieur,

Mon fils de treize ans passe une grande partie de son
temps libre sur l’ordinateur à jouer à un jeu en ligne
intitulé RuneScape. C’est un jeu de rôle qui se passe
au  Moyen  Age.  Chaque  joueur  crée  son  propre
personnage, en s’efforçant d’obtenir les vêtements et
l’apparence  qui  conviennent  à  ce  personnage.  En
avançant dans le jeu, si l’on se montre suffisamment
habile, on parvient à ajouter de la puissance et de
meilleurs  vêtements  à  son  personnage.  Comme  il
s’agit  d’un  jeu  en  ligne,  mon  fils  joue  avec  des
enfants du monde entier.

En juillet 2005, il m’appela car il était très perplexe.
Alors qu’il se trouvait dans une des séquences du jeu,
un magicien entièrement vêtu de blanc est apparu
soudain  sur  l’écran.  D’après  son  aspect,  mon  fils
déduisit  qu’il  s’agissait  d’un  personnage  très

puissant.  Il  portait  également  un  grand  chapeau
blanc, généralement assez difficile à obtenir.

Comme il ne l’avait jamais vu auparavant dans le jeu,
il  était  curieux de savoir qui il  était  et il  plaça le
pointeur de la souris sur le magicien pour l’identifier.
A sa grande surprise, apparut le nom « Maitreya », et
le magicien ouvrit alors les bras et sortit de l’écran.

Les jours suivants, mon fils essaya de retrouver le
magicien blanc, mais en vain.

Y avait-il  quelque chose de particulier  derrière ce
magicien appelé « Maitreya » ?

M. M., Barcelone, Espagne

&lsqb;Le Maître de Benjamin Creme a indiqué que
c'était un miracle manifesté par Maitreya.&rsqb;

Lieu : Barcelone, Espagne
Thématiques : signes et miracles
Rubrique : Courrier des lecteurs

https://partageinternational.org/bpi_numeros/212/
https://partageinternational.org/bpi_thematique/signes-et-miracles/

